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IDEEN-VORLAGE

Titel der Idee
(Schlagwort)

Virtual Players vs Infrastrukturanbieter — Welche Zukunft haben virtuelle Anbieter?

Kurze Beschreibung

- Getrieben durch Regulierung und Technologieevolution (Delayering) entstehen immer mehr infrastrukturlose Diensteanbieter
und bieten Dienste im Wettbewerb zu den bestehenden Infrastrukturanbietern an

- Durch die Regulierung wurde der Aufbau parallele Infrastrukturen getrieben, die jetzt — zunehmend mit gleichen Fahigkeiten —
im direkten Wettbewerb miteinander stehen.

- Infrastrukturanbieter investieren in neue Infrastruktur in der Hoffnung auf gr6Bere Umsatzpotentiale und verlangen den Schutz
gegen Regulierung — d.h. den Schutz gegen preisregulierte Offnung flr virtuelle Players

- Viele Fragen ergeben sich:

1. Welche Zukunft haben Virtuelle Player — zum einen solche, die abh&ngig von einem regulierten Preispunkt operieren, zum
anderen andere, die das Internet kostenfrei nutzen?

2. Welche Virtuellen Geschaftsmodelle haben Zukunft? Warum kommt es bisher in Deutschland nur zu No Frills Angeboten
anstelle von Segment-basierten Angeboten wie in den USA?

3. Wieviele Infrastrukturen sind innerhalb einer Geographie notwendig? Kommt es mit zunehmender Anzahl an Infrastrukturen
nicht zu dem Teufelskreis aus Investitionen und Insolvenz, der in der US Airline Industrie beobachtet werden kann?

4. Sollte die Net Neutrality gewahrleistet bleiben oder sollte den Infrastrukturanbietern hier eine qualitatsbasierte
Preisdifferenzierung erlaubt werden? Wie liesse sich das realisieren angesichts des heutigen Internet Peerings?

5. Sollte es nicht von der politischen Seiten einen Zukunftsplan far die Infrastruktur in Deutschland geben? Wie kdnnte so etwas
aussehen?

6. Wird es letztlich zu einer vollstdndigen Trennung von Infrastruktur und Diensten kommen oder kénnen die Infrastrukturanbieter
die Dienste weiterhin im Griff behalten? Wird Infrastruktur zum Utility und Google gewinnen?

Konkrete Aktion
(Projekt, Konferenz, Arbeitskreis, ...)

Roundtable / Panel — mit vorherigem Vortrag

Geschatzter Aufwand
(Ressourcen, Kosten, ...)
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Ziel:
+Was will der MK erreichen?”

Poltische Diskussion tber Infrastrukturregulierung kanalisieren und zur Politik bringen

Platform fur Net Neutrality Diskussion in Deutschland bieten

Adressaten:
+Wen will der MK ansprechen?*

Politik, Regulierung, Telekommunikationsunternehmen

Dauer

Halber Tag

Bevorzugte Zeitplanung (warum?)

offen




